REGULAMIN KONKURSU LITERACKO-PLASTYCZNEGO
»KROTKIE ZILUSTROWANE OPOWIADANIE GROZY”

I. Organizatorami Konkursu s3:

Nauczyciele Zespotu Szkét Nr 2 — nauczyciel informatyki oraz nauczyciele jezyka
angielskiego.

Il. Temat Konkursu

Tematem Konkursu jest napisanie w jezyku angielskim krétkiego opowiadania grozy. Jego
akcja moze si¢ toczy¢ w przeszto$ci, terazniejszosci lub przysziosci, lub by¢ kompletnie
abstrakcyjna.

Kazda praca musi by¢ opatrzona ilustracja zwigzang z trescig lub tytutem opowiadania.
Technika dowolna. Format do A3. Moze by¢ to rowniez od razu wersja elektroniczna.

I11. Cel Konkursu:

Stworzenie uczniom mozliwosci prezentacji swojej tworczosci literackiej 1 plastyczne;.

IV. Zasady Konkursu:

Konkurs trwa od 20 pazdziernika 2016 r. do 28 pazdziernika 2016 r.

Konkurs adresowany jest do uczniow Zespotu Szkét Nr 2 w Szczecinie.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest napisanie w jezyku angielskim opowiadania proza.
Kazda praca musi by¢ opatrzona ilustracjg zwigzang z trescig lub tytulem opowiadania.
Technika dowolna. Format do A3. Moze by¢ to réwniez od razu wersja elektroniczna.
Nadestany tekst musi by¢ samodzielng praca.

Kazdy z uczestnikow moze nadesta¢ tylko jedno opowiadanie. Ilustracj¢ moze zrobi¢ inna
osoba niz autor opowiadania. Uczestnikami wigc moga by¢ maksymalnie 2 0soby w zespole.
Przestane opowiadanie w jednym egzemplarzu musi by¢ oznaczone imieniem i nazwiskiem.
Roéwniez ilustracja.

Dane identyfikujace uczestnika: imie, nazwisko, klasa

V. Termin i miejsce skladania prac

Prace nalezy przesta¢ do dnia 28 pazdziernika (do godziny 18.00) na adres oranez@wp.pl.
V1. Nagrody - bilety do kina.

Oceniane beda tylko pracy kompletne — opowiadanie oraz ilustracja.

1. Prace literackie oceniane bedg pod wzgledem:
- zgodno$ci z tematyka;

- tworczego charakteru utworu;

- poprawnosci stylistycznej 1 jezykowej;

- samodzielnosci 1 oryginalnosci;

2. Prace graficzne oceniane beda pod wzgledem:
- zgodnosci z tematyka;

- tworczego charakteru;

- samodzielno$ci 1 oryginalnosci;
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