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SCENARIUSZ LEKCJI

Przedmiot: Dokumentacja techniczna
Poziom edukacyjny: VIII klasa szkoty podstawowej

Temat: Komputerowe wspomaganie projektowania. Polecenia programu AutoCAD.

Cel lekcji: zapoznanie ucznia z poleceniami rysunkowymi programu AutoCAD
Cele operacyjne lekcji:

- uczen wymieni:
v’ Narzedzia rysunkowe,
v Narzedzia edycji (modyfikowania),
- uczen opisze:
v’ Zastosowanie narzedzi rysunkowych,
v’ Przeznaczenie narzedzi modyfikuj,
- uczen bedzie umial:
v’ Zastosowac¢ narzedzia rysunkowe i modyfikuj,
v' Wprowadzi¢ warto$ci liczbowe w komendy.

Typ lekcji: ¢éwiczenie w programie komputerowym

Metody pracy: ¢wiczenie z zastosowaniem jezyka angielskiego — zmiana menu na jgzyk angielski
Media dydaktyczne: zestaw komputerowy, tablica multimedialna, projektor, program AutoCAD 2012
Plan lekcji:

1. Powitanie, sprawdzenie obecnosci, podanie tematu lekcji, przedstawienie celu lekcji i jej przebiegu.
2. Wprowadzenie do zaj¢c.

3. Powtorzenie czynno$ci rysunkowych i podziat na zespoty dwuosobowe zgodnie z wylosowang figura.
4. Zapoznanie si¢ z kartami pracy.

5. Wykonanie dwoch rysunkow z poleceniem Wielobok 1 Okrag.

6. Podsumowanie.

Szczegétowy plan lekcji:

Czas Dzialanie

0-5min Powitanie, sprawdzenie obecnos$ci, podanie tematu lekcji, przedstawienie celu lekcji i jej
przebiegu.

6 - 10 min Woprowadzenie do zajec.

11-40 min | Cwiczenia zgodnie z Kartg pracy nr 1 i Kartg pracy nr 2.

41 - 45 min | Podsumowanie. Zastosowanie polecen - pytania kontrolne.




Karta pracy 1.

_;\ -
RYSUJ — Okrag — Srodek, Promien (Wybér klikamy lewym klawiszem myszy) ,:‘“" ?”‘? &rodek, promies
N, M/‘ T

Srodek okregu: 0,0 Enter

Promien okregu: 100 Enter

RYSUJ — Okrag — Srodek, Srednica (wybér klikamy lewym klawiszem myszy) '/:\} Srodek, $radnica
Srodek okregu: 0,0 Enter

Srednica okregu: 200 Enter o

ne

¢ - srednica okregu

Duzy okrag: RYSUJ — Okrag — Srodek, Srednica (wyboér klikamy lewym klawiszem myszy)

Cztery $rednie okregi: RYSUJ — Okrag — 2 punkty (wybor punktow KWANDRANT i Srod.

klikamy lewym klawiszem myszy) TN
{ | 2 punkty
\o___/

Cztery mate okregi RYSUJ — Okrag — styczny, styczny, styczny
(poprzez styczny wybieramy 3 punkty na tukach pochodzacych od trzech ré6znych okregdw)

J [\ "b\‘ Styczry, shyczny, styczny

$80

z+enter z+enter przyblizasz figure
ctrl+a zaznaczasz wszystko delete - usuwasz

Esc anulujesz polecenie i mozesz zaczqc jeszcze raz



Sugerujac si¢ paletg narzedzi ,,Okrag”. Wyjasnij znaczenia stow.

’ Tan, Tan, Radius
' Tan, Tan, Tan

- diameter ..................

-2-Point .................

-3-Point ...

-Tan, Tan, Radius .........................

-Tan, Tan, Tan ...........ccooviiiiiiiiiiinnnn..

Karta pracy 2.

RYSUJ — Wielokat (klikamy lewym klawiszem myszy)
Podaj ilo$¢ bokow: 6 Enter

Srodek okregu: 0,0 Enter

Whisany czy Opisany: W Enter

Promien okregu: 100 Enter



MODYFIKUJ
1) Kopiuj

Po wyborze komendy ZAZNACZAMY lewym klawiszem myszy nasz sze$ciokat, czyli Wybieramy Obiekt.
Wybdr potwierdzamy klawiszem Enter. Nastgpnie wybieramy punkt A, dzigki ktéremu bedziemy kopiowac
poprzez klikniecie lewym klawiszem myszy. Klikamy w punkcie B (przenosimy figure do punktu B).

2) Lustro A

Po wyborze komendy ZAZNACZAMY lewym klawiszem myszy nasz sze$ciokat, czyli Wybieramy Obiekt.
Wybér potwierdzamy klawiszem Enter. Nastgpnie wybieramy dwa punkty, ktére wyznaczaja o$ odbicia.
Klikamy w punkt A i B. Polecenie Potwierdzamy Enterem.

z+enter z+enter przyblizasz figure
ctrl+a zaznaczasz wszystko delete - usuwasz

Esc anulujesz polecenie i mozesz zaczq¢ jeszcze raz

Draw — Rectangle ...............

Draw — Polygon ...........cooeviiiiiiiiinnnn.






