Karta pracy 2.

RYSUJ — Wielokat (klikamy lewym klawiszem myszy)

Podaj ilo$¢ bokéw: 6 Enter

Srodek okregu: 0,0 Enter / \
Whisany czy Opisany: W Enter \ /

Promien okregu: 100 Enter

MODYFIKUJ
1) Kopiuj

Po wyborze komendy ZAZNACZAMY lewym klawiszem myszy nasz sze$ciokat, czyli Wybieramy Obiekt.
Wybor potwierdzamy klawiszem Enter. Nastepnie wybieramy punkt A, dzigki ktéremu bedziemy kopiowaé
poprzez kliknigcie lewym klawiszem myszy. Klikamy w punkcie B (przenosimy figure do punktu B).

2) Lustro A

Po wyborze komendy ZAZNACZAMY lewym klawiszem myszy nasz sze$ciokat, czyli Wybieramy Obiekt.
Wybor potwierdzamy klawiszem Enter. Nastepnie wybieramy dwa punkty, ktore wyznaczaja o$ odbicia.
Klikamy w punkt A i B. Polecenie Potwierdzamy Enterem.

z+enter z+enter przyblizasz figure
ctrl+a zaznaczasz wszystko delete - usuwasz

Esc anulujesz polecenie i mozesz zaczqc¢ jeszcze raz



